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§ 6 Bedenkzeit

Die Bedenkzeit betragt bei Mannschaftswettkdmpfees
Schachbezirks Karlsruhe — Ausnahme Jugend, Seniongh
Einsteigerklasse — 2 Stunden fiir 40 Ziige. Nachedsen Zeit-
kontrolle erhalt jeder Spieler fiir die verbleibend&ige weitere
60 Minuten zu seiner vorhandenen Restbedenkzeitipafiigt.
Die Gesamtspieldauer betragt sechs Stunden ohrselmvizeit-
liche Unterbrechung, es sei denn, es ist flr eimi€u oder eine
Staffel anderes festgelegt.

§ 7 Verbandsrunde

Die Mannschaftskampfe werden in der Bezirksklassd den
Kreisklassen in der Regel mit jeweils 10 Mannsdmftbeste-
hend aus jeweils 8 Spielern, ausgetragen.

Die unterste Klasse spielt mit 4er-Mannschafterm. étiie Teil-
nahme in der untersten Kreisklasse 4er- bzw. 8anfidehaften
ist keine Qualifikation erforderlich.

Die Kreisklassen kdnnen aus mehreren Staffeln besteDie
Struktur der Kreisklassen wird auf Antrag auf dezzBksver-
sammlung geandert.

Die Anzahl der Staffeln der untersten Klasse leggt Bezirks-
turnierleiter nach Eingang aller Mannschaftsmeldumfgst.

Den Austragungsmodus und die Zugehdrigkeit der delnaften
zu den Staffeln fur die Kreisklassen kann der Betinnierleiter
eigenverantwortlich festlegen.

Die Anzahl der Aufsteiger in der Bezirksklasse wihdrch die
Anzahl der Absteiger aus der Bereichsliga bestimmt.

Der Erste und der Letzte einer jeden Klasse (Sjadteigt auf
jeden Fall auf bzw. ab.

Einen zweiten Aufsteiger in einer Staffel gibt egnn dadurch
die Zahl der Absteiger je Klasse (Staffel) nichefirei steigt.
Frei werdende Platze werden ggf. durch Stichkanzpfischen
den einzelnen Staffeln neu besetzt.

Auf-/Abstiegsregelung (2 Aufsteiger in Bereichsliga

d

Klasse Anzahl
Bereichsliga Absteiger D1|12|3|4|5
Aufstei 2122|1222
Bezirksklasse s ej|ger
Absteiger 111/2(2|3|4
. Aufsteiger 3/212|1|1|1
Kreisklasse A -
Absteiger 111(2|2|3|4
: Aufsteiger 3|2|2|1|1|1
Kreisklasse B :
Absteiger 213|2|3|4|5
Kreisklasse C Aufsteiger 441212122
(2 Staffeln) Absteiger oolo|o|o|oO

§ 8 Einsteigerklasse

Die Einsteigerklasse spielt mit 4er-Mannschaften.

Die maximale Spielstarke eines Spielers darf DWZQLEStand:
01.08.) nicht tbersteigen.

Die Brettreihenfolge muss nicht nach der Gesamtistegerfol-

gen. Es darf beliebig getauscht werden. Das Eiresgitzist nicht
von der Ranglistenposition und vorherigen Einsa&iees Spie-
lers abhangig.

Es werden zwei Wettkdmpfe mit vertauschten Farbed je-

weils einer Bedenkzeit von 90 Minuten pro Spielesgelt.

Beim zweiten Spiel darf die Aufstellung verandenduErsatz-
spieler eingesetzt werden.

Die beiden Wettkampfe werden rechnerisch fiir daglnis mit
der Summe der Brettpunkte als ein Wettkampf gezahlt

Bei rechtzeitiger Absage wird kein BuRgeld wegeghtintre-
tens erhoben.

Der Sieger erhalt einen Pokal.

§ 9 Mannschaftspokal

Gespielt wird um den Titel des Bezirksmannschaftafroeisters
und um die Qualifikation zum BSV-Mannschaftspokal.

Die Ausschreibung des Bezirksmannschaftspokaldgeréturch

den Bezirksturnierleiter. Sofern die Ausschreiblegne anders
lautenden Regelungen enthélt, gelten die nachfdige®Bestim-
mungen.

Die Auslosung der ersten beiden Runden kann nagibrralen

Gesichtspunkten erfolgen.

Jeder Mitgliedsverein ist berechtigt, mit mehrekégnnschaften
zur Teilnahme am Pokal zu melden.

Fur jede Mannschatft ist ein Mannschaftsfiihrer znebaen.

Die Teilnahme am Mannschaftspokal ist startgeldfrei

§ 10 Einzelpokal

Gespielt wird um den Titel des Bezirkspokalmeisterd um die
Qualifikation zum BSV-Einzelpokal.

Die Endtermine der einzelnen Runden werden mitdesschrei-
bung bekannt gegeben.

Die ersten beiden Runden kénnen auf mehrere regiddeae
aufgeteilt werden und finden in der Regel an eindeneins-
spielabend statt. Die Teilnahme eines Spielers elnrenen Ver-
anstaltungen der ersten Runde ist nicht mdglich.

Im Anschluss an die erste Runde soll eine Zwisahede statt-
finden, bei der die Teilnehmerzahl auf eine Zweitepz (2, 4,
8, 16, 32 usw.) fur die Folgerunden begrenzt wird.

Die Erstrunden und die Zwischenrunde sollen arirjere Spiel-
ort stattfinden.

Die weiteren Runden kdnnen dezentral stattfinddn, der Spie-
ler mit den schwarzen Steinen genief3t Heimrecht, asielere
Spieler muss anreisen, es sei denn, der Turnirlsieht die
ordnungsgemafe Durchfiihrung der Pokalpartie gegihrd
Uber den Gewinn eines Wettkampfes entscheidet [svedne
Partie. Bei unentschiedenem Ausgang werden zwézBlitien
gespielt. Besteht auch danach Gleichstand, soderdlitzwett-
kampf wie folgt fortgesetzt. Vor der nachsten Riartie wird die
Farbverteilung neu ausgelost. Der Spieler mit deil3en Stei-
nen erhédlt 6 Minuten Bedenkzeit und muss gewinnen ¥ei-
terkommen. Der Spieler mit schwarz erhélt 5 Minutém ge-
nugt ein Remis zum Weiterkommen.

Die Teilnahme am Einzelpokal ist startgeldfrei.

8§ 11 Mannschaftsblitzmeisterschaften

Gespielt wird um den Titel des Bezirksblitzmanndtdmeisters
20XX und um die Qualifikation zur BSV-Blitzmannsdtsa
meisterschaft 20XX.

Es wird mit 4er-Mannschaften gespielt, jeder Veda@nn meh-
rere Mannschaften melden. Diese mussen aus aktielgeten
Spielern des Vereins bestehen.

Vor dem Turnier wird von jeder Mannschaft eine Reatg mit
jeweils bis zu 6 Spielern erstellt. Es darf um airdatz ge-
tauscht werden.

Es werden 5-Minuten-Blitzpartien nach FIDE-Regekspgjelt.
Es soll vollrundig gespielt werden. Bei groRer melimerzahl ist
ggf. eine Vor- und eine Finalrunde, bestehend aumstmkstplat-
zierten Mannschaften aus den Vorrunden, zu spielen.
Verantwortlich fur die Durchfuhrung sind der Ausrier und der
Bezirksturnierleiter.

Der Ausrichter Ubergibt die Abschlusstabelle ink&lenischer
Form an den Bezirksturnierleiter, damit dieser Mieldung ge-
geniiber dem Badischen Schachverband durchfiihren kan

§ 12 Einzelblitzmeisterschaften
Gespielt wird um den Titel des BezirksblitzmeistgfXX und
um die Qualifikation zur BSV-Blitzeinzelmeistersh20XX.



